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ESPECIAL 


] 
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Manhas, macetes e uma tabela 
com todos os golpes deste jogo animal! 


Passe a rasteira neles (usando os dois 
toques) e vá para cima e para baixo 
em movimentos contínuos. Nunca 
fique entre os dois, pois eles usarão o 
Combo Ataque (raio laser).Ao matá- 
los, fique atrás da parede, no lugar 
indicado na foto. 


1º FASE 
THE AVENGERS 
XxX 


N 


Não fique na linha de fogo dos 
inimigos. Em situações de saia justa, 
use o golpe da corrida. 

As latas espalhadas pelo chão podem 
ser arremessadas 
contra os vilões. 


Subchefe 


Você vai 
precisar de todos 
os 32 golpes 
para terminar 
esta a 


O seu próximo passo é usar 

o escudo como proteção dos tiros e 
esperar o tempo certo para atacar. 
Pegue a energia que o 

Wonder Man deixa. 


DICA 
Não seja engolido pela tela! 
Isto á causar sérios 


danos ao Capitão. 
Chefe de Fase 


Comece com uma bela rasteira. 
Depois suba e dê uma segiúência 
de golpes. Quando o chefe se 
transformar num tufão, dê mais 
uma rasteira para que ele volte 
ao normal. Aí, continue judiando 
bastante do vilão. 


2º FASE 


XXX 


Posicione-se atrás do barril para se 
defender de seus inimigos. Logo 
após pegue a nave com o Wonder 
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Man. Fique atirando escudos pra 
cima e pra baixo da tela. 


[o 


Não d 

se esqueça de ar as 
bolhas pr energia: rios 
aumentarão a sua vida. 


Ao chegar à nave, atire pra valer 
em suas turbinas. 


Para tirar energia da nave, 
pegue o símbolo do Wonder 
Man e mantenha a fadinha 
sobre o reator. 


AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
] Subchefe 


Fique em frente à cabeça dele, 
disparando escudos. Nesse lugar 
você não corre o risco de ser 
atingido pelas suas investidas. 


Ão cair, passe uma rasteira nos 
robôs agarradores [sempre 
tomando o devido cuidado) e 
pegue novamente a energia 
do Wonder Man. 
Não esqueça: as pedras 

lem ser arremessadas 
contra os adversários. 


Chefe de Fase 
(Grim Reaper) 


Use mais uma vez a rasteira, 
esmurrando e desviando das 
investidas do chefe de fase. 
Cuidado com os tiros de 
fogo teleguiados. 


AAAAAAAASAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
3º FASE 


NEM SAN Ve= 
Lado no começo dirija-se ao local 
indicado pela foto e fique 
desferindo golpes. 


Subchefe 
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Para evitar os bumerangues, vá 
dando rasteiras em movimentos 
circulares, para cima e para baixo. 
'Namor, o príncipe submarino, dará 
a você o tanque de mergulho. Para 
matar os mergulhadores 
assassinos, use o escudo para cima 
e para baixo, desviando das 
minhoguinhas. Não se surpreenda 
se Namor vier a ajudá-lo. 


Fique no lugar indicado e 
acompanhe o movimento do 


monstro mecânico. 

Ao disparar, defenda-se de seus 
tiros laser e se ligue para não ser 
agarrado pelos tentáculos. Ao 
entrar na base subterrânea, 
liquide os atiradores com várias 
rasteiras seguidas. Para continuar, 
dê umas boas porradas na parede 
- ela vai sumir. Tome bastante 
cuidado com-os robôs amarelos: 
eles soltam o pulso. 


Subchefe 

Fique nas quinas da tela e use 
rasteiras rotatórias. 

Destrua as paredes e, na 
seguência, as pulgas gigantes. 
Fique atrás da parede no lugar 
indode na foto anterior. 


Desvie de seus tiros de fogo e dê 
rasteiras em diagonal paralela a 
ele. Encoste-o no canto e desfira-lhe 
vários golpes. Evite sempre os 
raios vindos do alto da tela. 


Aplique rasteiras rotatórias, 
desviando de seus tiros de fogo e 
gelo. Ele também se duplicará e 
irá em sua direção. 


4º FASE 
MARINE BASE 


DICA 

O melhor jeito de não ser 
atingido é o seguinte: dê 
Pause logo que o chefe 
emitir um raio. Veja onde 
está a sombra e vá para o 
meio dela. 


ÚLTIMA FASE 


Ao destruir o Magneto, você vai 
descobrir que o Caveira Vermelha 
está prontinho para destruir a 
Terra com um canhão laser 
daqueles poderosos. 

Fique atrás dos caixotes para 
atrair seus inimigos. 

Se quiser, arremesse as 
ferramentas contra eles. 


Agora você está no espaço 
si 


ral, onde terá que atrapalhar 


os planos do Caveira Vermelha. 
Mantenha-se na região central, 
atirando a mil. Fique atrás das 
“turbinas mandando escudos. 
— Destrua os soldados que estão 


“ sobre o dínamo do laser e destrua 


“o canhão laser com várias 
voadoras. Arrebente o paredão 
- com cuidado para não ser 
“fuzilado pelo pelotão de 


— calhordos.. 
“Subchefes 
| EA EE 
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Ao atravessar, fique se defendendo 
dos tiros das caveiras. Use a 
seguinte sequência: livre-se de três 
tiros e dispare o escudo. 

Não se assuste quando elas 
arremessarem as tartarugas. 
Dê-lhes uma bela escudada. 

Feito isto, os inimigos virão em 
grande número. Para matá-los 


JE É een 


use o rasteirão tradicional. 
DICA 
Chefe de Fase BENS ibom es i 
perto, pois 
(Red Skull) ao vai se transformar em 


furacão e pode aprisioná-lo, 
sem falar nos raios fatais 
que saem de seu peito. 


ereenerrerana) 


THE END 


Tome muito cuidado neste pedaço 
com os golpes de caratê do 
chefão. Você está quase lá. 
Use o rasteirão seguido de soco! 
e chutes. É fundamental nunca 
ficar parado. 


Último Chefe 
(Red Skull) 


Eu jamais teria 
detonado o 
último chefe sem 
a ajuda da 
SUPERGAME! 


2º PARTE 


Acredite se quiser, mas o negócio 
aqui é apelar para o arrastão, ou 
seja, a seguência de rasteiras 
circulares, tomando cuidado com 
os tiros giratórios dele. 


AMAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 


CAPTAIN AMERICA 


